SAMUEL ARMSTRONG

Ventrue

X

EXIGEANT: NE PEUT PAS REDUIRE SA SOIF EN SE NOURRISSANT D'UN ANIMAL

Attributs ©

PHYSIQUE

@®@@®0O00

00000
00000
@0000

FURTIVITE

00000

Compétences /

SOCIAL

@@®O0

MENTAL

®@@®0O00

@@DO0
@@GOO
@@0O00

INTIMIDATION

@@OO0O

00000
@O000
00000

TECHNOLOGIE

00000

FORCE D'AME

S 000

Disciplines

e DOMINATION - CONTROLE
@O0

PRESENCE

© @00

XP

COOT EN XP PAR POINT D'ATTRIBUT

COUT EN XP PAR POINT DE COMPETENCE

Niveau 1 2 3 4 5

Niveau 1 2 3 4 5
3 3 9 )

Colten XP

enXP| 3 [

[COOT EN XP PAR POINT DE DISCIPLINE|
[Niveau [ 1 [ 2 [ 3 |
CoGtenXP| 5 10



Q

@)

JADE LIHN-DUPLESSIS

Tremere

SANG DE L'USURPATEUR : INCAPABLE D'EXECUTER PUISSANCE DU SANG (P.36)

Attributs ©

PHYSIQUE

@®@@®0O00

00000
00000
00000

FURTIVITE

00000

SOCIAL

@®@@O00

Compétences /

00000
00000
@O000

INTIMIDATION

@OOO0O

MENTAL

@®@@©@®O0O

@@000
Q@O0
@@@00

TECHNOLOGIE

@@OOO

e DOMINATION - CONTROLE
00O

Disciplines

SORCELLERIE DU SANG -

& ®00

XP

COOT EN XP PAR POINT D'ATTRIBUT

Niveau 1 2 3 4 5

Niveau 1 2 3 4 5
3 3 9 )

Colten XP

enXP| 3 [

COOT EN XP PAR POINT DE COMPETENCE | [ COUT EN XP PAR POINT DE DISCIPLINE |
i [Niveau [ 1 [ 2 [ 3 |
CoGtenXP| 5

10



THOMAS CHARTRAND

Brujah
RAGE : LA SOIF PLAFONNE A 4

1%

Attributs ©

PHYSIQUE

@@@®O0O

@O000
@@OO0
@@@00

FURTIVITE

00000

SOCIAL

@®@@O00

Compétences /

@O000
00000
@@O00

INTIMIDATION

@@OO0O0O

MENTAL

®@@®0O00

00000
@@OO0
00000

TECHNOLOGIE

00000

Disciplines
PUISSANCE CELERITE PRESENCE
Qe00 Q00 VOO0
XP

COOT EN XP PAR POINT D'ATTRIBUT
Niveau [ 1 [2 [3 [ 45

nXP|

COOT EN XP PAR POINT DE COMPETENCE | [ COOT EN XP PAR POINT DE DISCIPLINE |

Niveau 1 2 3 4 5
enXP| 3 6 9 12

[ Niveau [ 1 [ 2 [ 3 |

10



GABE TREMBLAY

Caitiff

SANS LIGNEE : LE COUT EN XP DES DISCIPLINES EST PLUS ELEVE (X6 AU LIEU DE X5)

Attributs ©

PHYSIQUE

00000

00000
00000
00000

FURTIVITE

00000

SOCIAL

00000

Compétences /

00000
00000
00000

INTIMIDATION

00000

MENTAL

00000

00000
00000
00000

TECHNOLOGIE

00000

O 000

Disciplines

O 000

O 000

XP

COOT EN XP PAR POINT D'ATTRIBUT

Niveau 1 2 3 4 5

Niveau 1 2 3 4 5
3 3 9 )

Colten XP

enXP| 3 ¢ 9 12

COOT EN XP PAR POINT DE COMPETENCE | [ COUT EN XP PAR POINT DE DISCIPLINE |
[ Niveau [ 1 [ 2 [ 3 |
CoGtenXP| 5

10



AREN KONWAY

Gangrel

»

BESTIAL : -1 DE AUX TESTS DE MENTAL POUR CHAQUE 2 POINTS DE SOIF
(ARRONDI AU PLUS BAS, PENALITE MAXIMUM DE 2 DES)

Attributs ©

PHYSIQUE

@®@@©@®@O0O

G@SOO0
G@SOO
@0000

FURTIVITE

00000

SOCIAL

@®@@O00

Compétences /

@O000
00000
00000

INTIMIDATION

@000

MENTAL

®@@®0O00

00000
@@OO0
00000

TECHNOLOGIE

00000

Disciplines
PROTEISHE - BESTIAL FORCE D'AME ANIMALISE
de00 Qe0o0 V000
XP

COOT EN XP PAR POINT D'ATTRIBUT

COUT EN XP PAR POINT DE COMPETENCE | [ COOT EN XP PAR POINT DE DISCIPLINE |

Niveau 1 2 3 4 5

Niveau 1 2 3 4 5

oltenXP| 4

enXP| 3 6 9 12

iveau | 1 | 2 | 3 |
ColtenXP| 5§

10



HAROLD BEAULIEU

Malkavian

¥

ANXIETE : -1 DE AUX TESTS DE SOGJAL POUR CHAQUE 2 POINTS DE SOIF
(ARRONDI AU PLUS BAS, PENALITE MAXIMUM DE 2 DES)

Attributs ©

PHYSIQUE

@®@@®0O00

00000
00000
00000

FURTIVITE

@OOOO

SOCIAL

@®@@O00

Compétences /

@@O00
@@O00
@@0O00

INTIMIDATION

00000

MENTAL

@®@@©@®O0O

@DDO0
@@OO0
00000

TECHNOLOGIE

@OOOO

Disciplines
DOMINATION - ALIENATION AUSPEX OCCULTATION
®e®00 Qe00 €000
XP

COOT EN XP PAR POINT D'ATTRIBUT

Niveau | 1

2 3 4 5

Niveau 1 2 3 4 5
3 3 9 )

oltenXP| 4

enXP| 3 ¢ 12

COUT EN XP PAR POINT DE COMPETENCE | [ COOT EN XP PAR POINT DE DISCIPLINE |

[ Niveau [ 1 [ 2 [ 3 |

ColtenXP| 5§

10



LUCIANNA RICCI

Nosferatu

2

PRESENCE HIDEUSE : VOUS DEVEZ PRENDRE LA CARTE
DISCIPLINE D’OCCULTATION NIVEAU 1: MASQUE AUX MILLE VISAGES

Attributs ©

PHYSIQUE

@®@@®0O00

@@OO0
@@O00
00000

FURTIVITE

@@OOO

SOCIAL

@®@@O00

Compétences /

00000
00000
@O000

INTIMIDATION

00000

MENTAL

@®@@©@®O0O

@@SO0
00000
@@000

TECHNOLOGIE

@OO0O

Disciplines
OCCULTATION PUISSANCE ANIMALISE
®e00 V00O Q@O0
XP

COOT EN XP PAR POINT D'ATTRIBUT

COUT EN XP PAR POINT DE COMPETENCE | [ COOT EN XP PAR POINT DE DISCIPLINE |

Niveau 1 2 3 4 5

Niveau 1 2 3 4 5
3 3 9 )

oltenXP| 4

enXP| 3 ¢ 12

[ Niveau [ 1 [ 2 [ 3 |
ColtenXP| 5§

10



NICO MILLER

Toréador

SENSIBILITE ESTHETIQUE : SUR LES TUILES IDENTIFIFES COMME TELLES,
NICO SE SENT MAL A L'AISE ET SUBIT UNE PENALITE DE 1 SUR TOUS SES JETS

Attributs ©

PHYSIQUE

@®@@®0O00

@@O00
@O000
@0000

FURTIVITE

@OOOO

SOCIAL

@@®O0

Compétences /

@@0O00
@@@O0
@@0O00

INTIMIDATION

00000

MENTAL

®@@®0O00

00000
@O000
00000

TECHNOLOGIE

@OOO0O

Disciplines
®e000 Vo000 @000
XP

COOT EN XP PAR POINT D'ATTRIBUT

COUT EN XP PAR POINT DE COMPETENCE | [ COOT EN XP PAR POINT DE DISCIPLINE |

Niveau 1 2 3 4 5

Niveau 1 2 3 4 5
3 3 9 )

oltenXP| 4

enXP| 3 ¢ 12

[ Niveau [ 1 [ 2 [ 3 |
ColtenXP| 5§

10



Q

Banu Hagim

AARON WISSAL

MALEDICTION DU SANG: QUAND AARON ENTRE EN FRENESIE TOUS LES PERSONNAGES ET PNJ
A2 HEX DE LUI PRENNENT 2 DEGATS INEVITABLES ET ILS AUGMENTENT EGALEMENT LEUR SOIF DE 1

Attributs ©

PHYSIQUE

@@©@®O0O

@@O00
@@O00
@IGOO

FURTIVITE

@Y¥@OO

SOCIAL

@®@@O00

Compétences /

00000
00000
00000

INTIMIDATION

00000

MENTAL

®@@®0O00

00000
@O000
@0000

TECHNOLOGIE

00000

Disciplines

SORCELLERIE DU SANG - QUIETUS CELERITE
®©@00 @ 000

 JOlele

XP

COOT EN XP PAR POINT D'ATTRIBUT

Niveau 1 2 3 4 5

ColGtenXP| 4

enXP| 3 6 9 12

[ Niv

COUT EN XP PAR POINT DE COMPETENCE | [ COOT EN XP PAR POINT DE DISCIPLINE |
Niveau 1 2 3 4 5

u[ 1 [ 2 [ 3 |
\1\: 10



Q

MELISSA SANTOS

Ministry

ENNEMI DE LA LUMIERE : PRENEZ 1 DEGAT INABSORBABLE LORSQUE VOUS COMMENCEZ
VOTRE TOUR SUR UN HEX ADJACENT A UN JETON DE FEU

Attributs ©

PHYSIQUE

@®@@®0O00

@0O000
00000
00000

FURTIVITE

@O0OOO0O

SOCIAL

@®@@O00

Compétences /

@O000
@@O00
@@O00

INTIMIDATION

@OOO0O

MENTAL

@®@@©@®O0O

@@O00
@@OO0
@@O00

TECHNOLOGIE

@OOOO

Disciplines
PROTEISME - SERPENTIS PRESENCE OCCULTATION
@00 V00 €000
XP

COOT EN XP PAR POINT D'ATTRIBUT

COUT EN XP PAR POINT DE COMPETENCE | [ COOT EN XP PAR POINT DE DISCIPLINE |

Niveau 1 2 3 4 5

Niveau 1 2 3 4 5
3 3 9 )

oltenXP| 4

enXP| 3 ¢ 12

[ Niveau [ 1 [ 2 [ 3 |
ColtenXP| 5§

10



Q

EDWARD HARVEY

Lasombra

o)

IMPITOYABLE: COMMENCEZ AVEC 5 EN HUMANITE.
PRENEZ LA CARTE EFFET BUG (#80) QUAND VOUS COMMENCEZ UN CHAPITRE

Attributs ©

PHYSIQUE

@®@@®0O00

00000
@O000
@O000

FURTIVITE

00000

SOCIAL

@@®O0

Compétences /

@@O00
@@O00
@@O00

INTIMIDATION

@¥@OO

MENTAL

®@@®0O00

00000
00000
@@O00

TECHNOLOGIE

00000

OBLIVION - OBTENEBRATION
© ®00

Disciplines

e DOMINATION - CONTROLE
00O

© ©00

XP

COOT EN XP PAR POINT D'ATTRIBUT

Niveau 1 2 3 4 5

Niveau 1 2 3 4 5
3 3 9 )

oltenXP| 4

enXP| 3 ¢ 12

COOT EN XP PAR POINT DE COMPETENCE | [ COUT EN XP PAR POINT DE DISCIPLINE |
[ Niveau [ 1 [ 2 [ 3 |
ColtenXP| 5§

10



T

AURORA ROSSELINI

Hecata

BAISER DOULOUREUX : QUAND VOUS VOUS NOURRISSEZ D'UN PNJ PENDANT UN CHAPITRE, ROULEZ UN DE
ROUGE. LORS D'UN ECHEC, PERDEZ 1 D’HUMANITE. FROID ET DISTANT : COMMENCEZ AVEC 5 D'HUMANITE

Attributs ©

PHYSIQUE

®@@®0O00

SOCIAL

@®@@®0O00

Compétences /

MENTAL

@®@@®®0O0

@O000 @PO0O  @OOOO
00000 @0000  @O000
00000 @@OOO @@@OO0
@O000 @WOOO OOO0O0
Disciplines
Q000" oo Y500
xp

‘ COUT EN XP PAR POINT D’ATTRIBUT ‘ COUT EN XP PAR POINT DE COMPETENCE

| Niveau [1 [2 [ 3[4 5

Coiten XP [ [1

Nivcau\l 2 [3]4]s

nXP| 3 | 6| 9|12

COOT EN XP PAR POINT DE DISCIPLINE

Niveau 1 2 3
“oliten XP 5 5





